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Пояснительная записка
Дополнительная адаптированная общеразвивающая программа «Компьютерное обучение и моделирование» составлена на основании следующих нормативно-правовых документов и программно-методического обеспечения:

1. Федеральный Закон «Об образовании в Российской Федерации» № 273-фз от 29.12.2012г., статья 28.

2. Устав ГОБОУ «Оленегорская коррекционная школа-интернат для детей-сирот и детей, оставшихся без попечения родителей»

3. Основы 3D-моделирования.  В. Большаков, А. Бочков; изд. «Питер»; 2012

4. Балабанова Л.К. Компьютерные игры в обучении детей. Программа, развернутое планирование, модели занятий. – М.: Учитель, 2012.
В настоящее время компьютерные игры очень популярны среди детей. При использовании компьютерных игр в учебной и развивающей деятельности детей с ОВЗ, кроме формирования учебной деятельности, происходит и развитие его произвольной регуляции деятельности: умений подчинить свою деятельность заданным правилам и требованиям, умений сдерживать свои эмоциональные порывы, планировать свои действия и предвидеть результаты своих поступков. Очень важно, что успешное использование компьютера, получение с его помощью более продуктивных результатов, способствует повышению самооценки ребенка, его уверенности в способности решать сложные задачи. А из его позитивного отношения к различным сторонам работы с компьютером складывается удовлетворенность, как на эмоциональном, так и на интеллектуальном уровнях. Это способствует формированию у ребенка таких личностных черт и качеств, как деловая направленность, точность, аккуратность, уверенность в себе, самостоятельность, ответственность. 

Программа «Виртуальная реальность» учитывает их интересы, предназначена для обучающихся с ограниченными возможностями здоровья в возрасте 16-18 лет и рассчитана на 1 год обучения (72 часа). Занятия проводятся всем составом 2 раза в неделю по 1 часу.

Выбор основных целей использования комплекса программ основан на учете следующих психофизиологических особенностей развития детей с ОВЗ:

· использование игровых возможностей компьютера в сочетании с дидактическими возможностями (наглядное представление информации, обеспечение обратной связи между учебной программой и ребенком, широкие возможности поощрения правильных действий, индивидуальный стиль работы и т.д.) позволяет обеспечить плавный переход к учебной деятельности;
· большая часть знаний, умений и навыков, полученных на традиционных уроках, не используется учащимися во внеурочной деятельности, и их практическая ценность утрачивается, а прочность - существенно снижается. Использование же полученных знаний, умений и навыков в игровой компьютерной среде приводит к их актуализации и мотивации приобретения;
· высокая степень эмоциональности учащихся значительно сдерживается строгими рамками учебного процесса. Занятия же на компьютере позволяют частично разрядить высокую эмоциональную напряженность и создать более благоприятный климат.
Цели программы:
· повысить компьютерную культуру обучающихся;

· способствовать более эффективному применению информационных технологий в процессе обучения и воспитания;

· расширить кругозор.

Задачи:

· дать базовые знания в области компьютерных технологий;

· сформировать умение планировать структуру действий, необходимых для достижения заданной цели, при помощи фиксированного набора средств; 

· сформировать навыки слаженной работы в команде;

· способствовать творческому развитию личности;

· воспитывать стремление к самообразованию, дисциплинированность.

Специфика программы

На занятиях в объединение «Доступ к Интернету» осуществляется межпредметная связь с уроками математики, трудового обучения, рисования.
Материал программы предлагается в виде теоретических (беседы) и практических занятий (отработка практических навыков и умений). Практические работы направлены на выработку практических навыков решения поставленных задач, в ходе самостоятельных работ происходит закрепление приобретенных знаний и навыков, а также концентрация внимания на основных разделах темы.

На занятиях обращается внимание обучающихся на соблюдение требований безопасности труда, пожарной безопасности, личной гигиены.

Ожидаемые результаты

По окончании обучения обучающиеся должны

знать:

· устройство персонального компьютера;

· принципы работы с информацией;

уметь:
· работать в операционной системе Windows 7;

приобрести:

· начальный соревновательный опыт.

Формы оценки результативности

Контроль над усвоением программы осуществляется с помощью самостоятельных и зачетных работ, а также соревновательных поединков. Самостоятельные работы направлены на выработку практических навыков решения поставленных задач, с помощью зачетных работ происходит закрепление приобретенных знаний и навыков, а также концентрация внимания на основных разделах темы.

Методическое обеспечение:

- методические разработки к программе «Компьютер в современном офисе»;

- электронные программы.

Материально-техническое обеспечение

- учебный класс;

- комплект компьютерной техники;

- программное обеспечение;

- компьютерные игры.

Учебно-тематический план

	№ п/п
	Название темы
	Количество часов

	
	
	всего
	теория
	практика

	
	Вводное занятие
	3
	1
	2

	1.
	Компьютерная игра Need For Speed
	19
	3
	16

	2.
	Компьютерная игра WarCraft
	16
	2
	14

	3.
	Компьютерная игра StarCraft
	14
	2
	12

	4.
	Компьютерная игра FIFA 2011
	8
	-
	8

	5.
	Тренировочные соревнования
	7
	 -
	7

	
	Заключительное занятие
	2
	 -
	2

	
	Итого:
	69
	8
	61


Содержание программы

Вводное занятие -                                                                                                   3 часа

Знакомство с планом работы на год. Цели и задачи. Анкетирование обучающихся. Инструктаж по охране труда и технике противопожарной безопасности. Знакомство с компьютером. Тренажеры, мыши, клавиатуры.

Практические занятия – 2 часа

Тема 1. Компьютерная игра Need For Speed - 
19 часов
Правила игры. Карты выполнений заданий. Особенности выполнений заданий. «Быстрые клавиши» на клавиатуре.

Практические занятия – 16 часов

Тема 2. Компьютерная игра WarCraft -
16 часов
Правила игры. Противоборствующие расы, их различия, достоинства, недостатки. «Быстрые клавиши» на клавиатуре. Овладение навыками развития рас, боевого оснащения, обеспечения ресурсами. Выработка стратегических решений по защите от различного рода противников. Выработка стратегических решений по осаде и ликвидации противника.

Практические занятия – 14 часов

Тема 3. Компьютерная игра StarCraft -                                     14 часов

Правила игры. Противоборствующие расы, их различия, достоинства, недостатки. «Быстрые клавиши» на клавиатуре. Овладение навыками развития рас, боевого оснащения, обеспечения ресурсами. Выработка стратегических решений по защите от различного рода противников. Выработка стратегических решений по осаде и ликвидации противника.

Практические занятия – 12 часов

Тема 4. Компьютерная игра FIFA 2011 -
8 часов
Правила игры. Настройка компьютера. Знакомство с интерфейсом. Выработка стратегических решений.

Практические занятия – 8 часов

Тема 5. Тренировочные соревнования -                                    7 часов

Практические занятия – 7 часов

Заключительное занятие -                                                                2 часа

Подведение итогов работы за год.

Практические занятия – 2 часа
